INTENSYWNY KURS GRAFIKI 3D ORAZ TECHNIK PREZENTACYJNYCH

Wyzsza Szkota Sztuki i Projekiowania w todzi organizuje T4ygodniowy, intensywny kurs
doskonalgey umiejetnosci komputerowe w zakresie grafiki 3D oraz fechnik prezentacyjnych
([programy z pakietu Autodesk — AutoCad, 3DStudioMax, VRay, Adobe - Photoshop,
Indesign)

Adresatami kursu sq w pierwszym rzedzie studenci WSSIP studiéw  stacjonamych i
niestacjonarnych oraz osoby spoza WSSIP, kidre chcg rozwingé posiadane umiejetnosci
postugiwania sie programami  graficznymi  wspomagajgcymi  projekiowanie; z uwagi na
zaplanowane metody szkoleniowe, nie jest konieczna znajomosci ww. oprogramowania —
zaleca sie jednak posiadanie podstawowych umiejetnosci obstugi innego, dowolnego

oprogramowania 3D (typu: ArchiCad, SketchUp).

Kurs polecany jest w szczegodlnosci osobom realizujgcym prace dyplomowe oraz tym,
kiorym  zalezy na  znaczqcym podniesieniv  szybkosci i efekiywnosci w korzystaniuv - z

oprogramowania wspomagajacego projektowanie.

W przypadku liczby zgloszen przekraczajqgceej limit miejsc, decyduje kolejnosé zgtoszen.
W celu zapewnienia mozliwie wysokiego oraz wyréwnanego efekiu szkoleniowego przewiduje
sie ewentualne wprowadzenie dodatkowych kwalifikacji opartych o do$wiadczenie w
korzystaniu z oprogramowania 3D, sprawdzajgcego umiejetnoéci uczestnika w zakresie
orienfacji w przestrzeni i widzenia przestrzennego w ramach przestrzeni  wirtualne;

(odczytywanej na ekranie komputeral.

Uczesinicy w ramach kursu opanujg uzytkowanie wybranych funkcji i elementéw
oprogramowania z pakietu Autodesk, VRay oraz Adobe, w zakresie pozwalajgeym na sprawne
i szybkie sporzgdzenie koncepcji oraz przygotowanie materiatu prezentacyjnego do druku.

Poziom kompetencji umozliwi wykonanie nastepujacych czynnosci:

«  Wymodelowanie prostego obiekiu (np. fazienka, stoisko targowe) w tréjwymiarze w

programie Autocad — wedtug zadanego zdjecia lub rysunku,

« Uzupetnienie modelu o elementy gofowe, metodq importu innych plikow (modele

armatury, itp.),

«  Wykonanie podstawowych rysunkéw technicznych (z wykorzystaniem generowanych



automatycznie rzutdéw i przekrojéw) oraz ich zwymiarowanie i opisanie, przygotowanie

do wydruku do pliku graficznego — z wykorzystaniem gotowych szablonéw,

 Prawidlowe powigzanie obiekiéw w oprogramowaniu Autocad i 3D Studio Max,
umozliwiajgce dynamiczne uzgadnianie zmian wersji plikdw uzywanych w  obu

programach,
*  Przygotowanie tekstury w programie Photoshop,
«  Wykonanie teksturowania w programie 3D Studio Max,

«  Wykonanie o$wieflenia sceny w 3D Studio Max z wykorzystaniem modeli 3D opraw
o$wiefleniowych symulujgeych rzeczywiste rodzaje oswietlenia [$wiatto bezposrednie,

posrednie, kierunkowe, rozproszone, akcentujgce, omywajgce, wallwasher)

«  Wykonanie wizualizacji (rendering) w programie VRay, z wykorzystaniem gotowych

ustfawien (fzw. presetow),
+  Obrébka wizualizacji w programie Photoshop,

«  VWykonanie planszy prezentacyjnej w programie Indesign oraz przygotowanie materiatu

do wydruku.

W ramach kursu udostepnione zostang biblioteki materiatow oraz obiekidw, bedzie
mozna roéwniez skorzystaé z  pomocy prowadzqeych  w instalacji i optymalizacii
oprogramowania Autodesk w wersji edukacyine] na posiadanym przez kursanta sprzecie

komputerowym.

Przewiduje sie ponadto, iz kazdy uczestnik kursu ofrzyma materiaty w postaci wydrukowanego
skryplu  zawierajgcego  treéci prezentowane w  frakcie  omawiania  kolejnych  blokéw

fematycznych.

Z uwagi na infensywny charakfer kursu, wymagane bedzie uczestniciwo we wszystkich
zajeciach oraz realizacja zadanych ¢wiczen (pod opiekg instrukiora oraz w ramach pracy
whasnej) — nalezy wzig¢ pod uwage koniecznosé zapewnienia sobie dodatkowego czasu na
ich ewentualng realizacje po godzinach zaje¢ (w zaleznosci od stopnia zaawansowania

uczestnika kursu).



Terminy:

Miejsce:

Prowadzqcy:

liczba uczestnikow
iednej edycii:

Forma zajed:

Cena kursu:

Zapisy:

Whptaty:

25 = 31 sierpnia 2013,
1 =7 wrzeénia 2013

Wyzsza Szkota Sztuki i Projektowania w todzi, ul. Targowa 65

mgr inz. arch. Piotr Turkiewicz

mgr Marek Colec

7 0séb

tgczny wymiar czasu kursu: 7 dni x 8 godzin dziennie = 56 godzin

Podziat czasu dnia pracy:
* 4 godziny zaje¢ z instruktorem (9.00-13.00),
* przerwa obiadowa (obiad we wiasnym zakresie),

* 4 godziny redlizacji zadanych éwiczern pod  opiekg

instrukfora/asystenta grupy (14.00-18.00),

e 2-4 godzin pracy wiasnej (mozliwosé korzystania ze sprzetu
pracowni komputerowej VWSSiP)

800,- zt — dla studentow WSSiP
1150,- zt — dla oséb spoza WSSIP

W cenie kursu Organizatorzy zapewniajg materiaty kursowe.

Zgtoszenia nalezy przesytac na adres e-mail: warsztaty@wssip.edu.pl,
w femacie maila nalezy wpisac kurs grafiki 3D / imie i nazwisko

Whptaty nalezy dokona¢ na konto bankowe WSSiP
251020 3352 0000 180200 110890 w ferminie:
+  zdliczka w wysokosci 200 zt — do 31.07 .br.
*  pozostata kwota w wysokosci 600 / 950 zt -

najpdzniej do 7 dni roboczych przed rozpoczeciem kursu.

Woptacone kwoty nie podlegajg zwrotowi



